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RESUMO

O desenvolvimento da tecnologias tem possibilitado novas formas de
comunicagdo, mais rapidas e mais modernas, 0 que causou uma aceleracdo da
forma como as idéias e conhecimentos estdo sendo difundidos e divulgados pelo
mundo. Esse intercAmbio veloz de informacfGes também intensificou o avanco
cientifico, inclusive na area biomédica.

A divulgacdo desses novos conhecimentos, agora mais acessiveis a
populacdo, através da televisdo, Internet e jornais, contribuiu para despertar o
interesse em ciéncia e tecnologia. Contudo, trouxe ainda um novo olhar sobre o
tema, repleto de davidas e incertezas.

Considerando-se estes fatos, a divulgacao cientifica constitui-se como um
fator importante para o esclarecimento dessas duvidas, além de contribuir para a
formacdo de um publico mais critico e reflexivo. O fascinio que as novas
tecnologias (como a internet) despertam principalmente nos jovens pode facilitar a
divulgacdo de conhecimentos sobre saude.

Este trabalho teve como objetivo avaliar a exposi¢cdo DSTs (Mano, Gouveia
e Palma; 2009), em dois formatos: impresso e digital. O material aborda o tema
das doencas sexualmente transmissiveis e o uso da camisinha. Através de
entrevistas com alunos na Escola Politécnica de Saude Joaquim Venancio,
utilizando a técnica de grupos focais, pdode-se observar que o conteudo é de

grande interesse para 0s jovens, possui uma linguagem acessivel e coloquial.

Os jovens aprovaram ambos os formatos expositivos, considerando-os
interessantes. Pode-se observar, porém, uma pequena preferéncia pela versao

digital.

Palavras-chave: Avaliacdo, Novas Tecnologias da Informacdo e da

Comunicacao, Divulgacgéo Cientifica.
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1. Introducgéo

Observamos hoje em dia uma exploséo de novas tecnologias que estdo nos
possibilitando novas formas de comunicacdo, sendo a Internet o grande exemplo.
Quando se fala em tecnologias ndo se pensa apenas em aparelhos como
computadores e celulares de ultima geracao; tais inovagdes se remetem também
a novos modos de percepcao, linguagem e escritas (Martin-Barbero, 2006). Esses
avancos tecnoldégicos modificaram, segundo Sodré (2006), a “natureza do espacgo
publico, tradicionalmente animado pela politica e pela imprensa escrita” (p.19).
Atualmente, formatos tradicionais e novos (como o virtual, simulativos e telerreais)
interagem, possibilitando “a expansdo da dimensdo tecnocultural onde se
constituem e se movimentam novos sujeitos sociais” (Sodré, 2006 p.19).

O avanco tecnoldgico trouxe consigo mudancas em nossa sociedade tanto
mercadoldgicas quanto culturais, globalizando-a, reavivando identidades culturais
(étnicas, raciais, locais, regionais) aproximando e reconfigurando lagcos sociais
(Martin-Barbero, 2006), principalmente entre os jovens. Segundo pesquisa do
CETIC (Centro de Estudo sobre as Tecnologias da Informacéo e da Comunicacao)
em 2008, os jovens sao 0s usuarios mais assiduos da Internet. Na faixa entre 10 e
15 anos, 53% navegaram na web nos dltimos trés meses; entre 16 e 24 anos, 0s
indices sé@o ainda maiores, com 61% de usuarios habituais.

Desde o inicio da Revolucdo Industrial no século XIX, observou-se uma
aceleracdo dramatica em como as idéias e conhecimentos se difundiram pelo
mundo, devido ao surgimento de novas formas de comunicacdo, cada vez mais

rapidas e sofisticadas (Barsa, 1996).



Dentro deste contexto, a ciéncia e sua aplicagdo tecnoldgica abriram
caminhos para a generalizacdo de idéias e de costumes sociais. Durante este
processo de producdo tecnoldgica, o intercambio veloz de informacdes intensificou
0 avanco também acelerado da ciéncia, inclusive na area biomédica. A divulgacao
de conhecimento nessa area, via programas de televisdo, radio, jornais, Internet,
redes educacionais e campanhas de esclarecimento, torna mais acessiveis a uma
grande parte da populacéo as informacgdes sobre saude e prevencao de doengas,
atingindo-a em seu cotidiano (Lefrévre 1992 apud Mano, 2008).

Segundo Valério e Bazzo (2006), esse grande avanco das tecnologias e da
ciéncia, provocou um intenso impacto social, o que contribuiu para despertar o
interesse da populacdo sobre esses assuntos. Este fato trouxe para a populagéo,
um novo olhar sobre a ciéncia e a tecnologia, cheio de dilvidas e incertezas, o
gue, segundo os autores, “tem reformulado — ainda que gradativamente — a
ingénua fé progressista na C&T que figura no ambito social’. Essas davidas e
incertezas fizeram com que o publico se envolvesse mais nas discussdes e
participasse mais nas decisbes sobre os assuntos relacionados a ciéncia e
tecnologia.

Considerando estes fatos, a divulgagcédo cientifica constitui-se como um
componente primordial, contribuindo na formag¢do de um publico mais critico e
reflexivo, principalmente na area da saude. Entre os jovens, a educagdo em
saude se torna ainda mais importante, principalmente quando falamos nos
assuntos relacionados a sexo e sexualidade. Este tema, ainda hoje, € um tabu na

nossa sociedade. Por isso, a divulgacdo deste conhecimento deve ser muito bem



trabalhada entre os jovens: “conhecer essa realidade deve ser um dos pontos de
partida do trabalho de orientacéo e educacédo para a sexualidade” (Mano, 2008).

Como foi dito anteriormente, 0s jovens sao a parte da populacdo que mais
acessa a Internet, o que mostra como esta faixa etaria é muito atraida pelas novas
tecnologias. Essa atracdo e a familiaridade com as novas tecnologias podem ser
utiizados com o objetivo de despertar a atencdo dos jovens para assuntos
importantes, como a prevencao em saude.

A divulgacdo da ciéncia e da saude realizada por meio de recursos das
Novas Tecnologias € uma das questdes que embasam este estudo. Ela
fundamenta a segunda parte deste trabalho, a avaliacdo da Exposicdo DSTs
(Mano, Gouveia e Palma; 2009). O material da exposicdo € uma adaptacdo de
parte do multimidia “Amor e Sexo: Mitos, Verdades e Fantasias” (Mano, Gouveia e
Palma; 2004), desenvolvido pela equipe do Servico de Design e Produtos de
Divulgacdo Cientifica (SDPDC) do Museu da Vida, da Casa de Oswaldo Cruz,
unidade da Fiocruz.

A avaliacdo foi realizada por alunos da Escola Politécnica de Saude
Joaquim Venancio da Fundacdo Oswaldo Cruz (Fiocruz) e, por meio da técnica de
grupos focais, analisou-se a opinido de dois grupos de jovens aos dois formatos
da exposicdo: digital e impresso. Nas entrevistas com os alunos, procurou-se
avaliar a linguagem, compreensdo dos contetdos e a preferéncia dos jovens por

um dos formatos.

1" 0 multimidia Amor e Sexo: mitos, verdades e fantasias foi produzido pelo Servigo de Design e
Produtos de Divulgacao Cientifica (SDPDC) da Casa de Oswaldo Cruz (COC), Fundacéo Oswaldo
Cruz (Fiocruz) com apoio do Edital Socinfo/ProTeM 01/2001, do CNPq.



2. As Novas Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo como recurso de
Divulgacgao da Ciéncia e da Saude
2.1. A Importancia da Divulgacéao Cientifica

Hoje em dia, a ciéncia e a tecnologia fazem parte do nosso cotidiano,
transformando e facilitando nossas vidas, criando novos medicamentos, novas
formas de tratamento de doencas além de nossos momentos de lazer. Elas estédo
entrando constantemente em nossas casas, pelas televisdes, nos jornais, revistas.
As vezes, o excesso de informacdo, apresentado nos mais diferentes meios,
deixa-nos perdidos e confusos, incapazes de saber se aquilo que estamos vendo
possui veracidade ou ndo, se causa ou ndo consequéncias para n0s e ao meio
ambiente.

Cerca de 91% dos brasileiros possuem algum interesse por assuntos
relacionados a saude e medicina, 90% por temas ambientais e 76% por ciéncia e
tecnologia (Brasil/ MCT, 2007). Porém, segundo Palma (2009), grande parte
dessas pessoas interessadas “mostram um envolvimento passivo com temas de
ciéncia e tecnologia, limitando-se a informacdes veiculadas por jornais ou pela TV”
e, entre as que demonstraram desinteresse, atribuem isto ao fato de néo
entenderem o assunto.

Neste contexto, Oliveira (2007) afirma que a divulgacdo cientifica surge
como algo necesséario para nossa sociedade: é preciso incluir grande parte da
populacdo nesse mundo cada vez mais configurado pela ciéncia e pela tecnologia.

Mas o que é divulgacao cientifica? Massarani (1998) faz uma revisao sobre
os diferentes conceitos de definicbes que surgiram ao longo do tempo: difusdo

cientifica, disseminacdo cientifica, vulgarizagdo cientifica, divulgacdo cientifica,



popularizacdo da ciéncia. Apesar desses diversos termos, a designacgao
divulgacao cientifica, no Brasil, € hegemdnica. Segundo a autora, a definicdo mais
abrangente é de Roqueplo (1974), que afirma ser qualquer “atividade de
explicacao e de difusdo dos conhecimentos, da cultura e do pensamento cientifico
e técnico. Ela ndo tem o objetivo de formar nem aperfeicoar especialistas, mas sim
de se dirigir ao maior publico possivel sem excluir os proprios cientistas”.

A divulgacdo ndo é mostrar ao leigo, as tecnicidades e as Ultimas
descobertas da ciéncia, e sim saber como ela funciona culturalmente (Ozério apud
Massarani, 1998), aumentar a consciéncia das pessoas sobre as questbes da
ciéncia e, assim, torna-las mais criticas e capazes de discutirem politicas nesse
campo (como no caso dos transgénicos, por exemplo; assunto tdo debatido e tao
pouco compreendido hoje em dia).

Autores como Barros (2002) e Marandino (2005) ressaltam as varias
criticas, desafios e limites sofridos pela divulgacdo da ciéncia. Muitos cientistas
reagem de uma forma negativa a essa atividade, afirmando que a transposicéo da
linguagem cientifica, muitas vezes, deturpa, distorce, simplifica o conhecimento
produzido por eles.

Outra dificuldade é o que se pode chamar de ciéncia do espetaculo.
Massarani (1998), em sua tese, cita Cini (1998) que afirma que a ciéncia é
mostrada como algo espetacular, que produz verdades absolutas, o que é um
erro, ja que a ciéncia é fruto de um processo dinamico, apresentando verdades
provisérias, confronto de idéias, controvérsias, riscos e incertezas.

Segundo Burns, O’Connor & Stocklmayer (2003), os resultados da

divulgacédo cientifica apresentariam quatro estagios. O primeiro seria 0 da
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familiaridade e atitudes positivas em relagcdo a ciéncia. O segundo seria o0 da
compreensdo dos conteldos e processos cientificos e de como eles afetam a
sociedade. O terceiro seria 0 momento em que a pessoa nao sé compreende, mas
também demonstra interesse, se envolvendo, buscando aprender mais sobre e
construindo suas proprias opinides. O quarto, e Ultimo estagio seria o0 de apoio a
ciéncia e suas formas de divulgacao.

Para a divulgacdo cientifica, € interessante que a informacdo esteja
acessivel e disponivel para todos, em diferentes meios e locais, dentro ou fora dos
ambientes de ensino. Através da Internet, telefones celulares, cd-rom, a
divulgacéo torna a ciéncia e a tecnologia mais acessiveis a uma parcela maior da
populagédo. E o fascinio que os jovens possuem por esses meios contribui ainda

mais para essa unido entre divulgacdo de conhecimentos e as novas tecnologias.

2.2. Divulgacéao e as Novas Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo

“Vivemos em um ambiente de informacdo que recobre e mistura varios
saberes e formas diversas de aprender” (Matin-Barbero, 2006; p.56). Apesar
disso, nosso sistema educativo ainda é organizado ao redor da escola e dos livros,
centralizado em figuras sociais determinadas, com o professor sendo o detentor
de todo o saber necessario. Nesse sentido, para o autor, é importante que, com a
transformac&o nos modos de circulagdo do saber que estamos vivendo (através
das NTICs), haja mudancas profundas em nossa sociedade, principalmente nas

formas de aprendizado.
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No Brasil, desde a década de 1970, existem iniciativas que visavam
informatizar o ensino (primeiramente voltadas para o ensino de fisica). A partir de
1992, novos parametros e experiéncias foram introduzidos, possibilitando a
conexdao via Internet e permitindo uma interacdo em escala mundial.

As NTICs séo consideradas materiais importantes e Uteis na exposicéo de
informacdes em espacos de educagdo ndo formal de divulgagéo cientifica, pois
transmitem o conhecimento de modo ludico e interativo. A informatica, por ela
mesma, jA € um atrativo para criangas e jovens e, a associa¢gdo com os diversos
meios de informacéo (como videos, audios, o seu uso em rede, etc) € capaz de
ampliar sua capacidade comunicativa e permitir que conteddos sejam
apresentados de formas diferenciadas e complementares (Mano, 2008).

Além do desenvolvimento e crescimento expressivo da tecnologia digital, a
evolucdo da informagdo como riqueza trouxe, para 0 campo da educagdo, a
discussao sobre o uso das novas tecnologias da informacéo e da comunicag&o no
ambiente escolar. As NTICs na escola poderiam potencializar o processo de
ensino-aprendizagem. Mas ainda existem opinides muito diversificadas sobre as
contribuicbes que as novas tecnologias poderiam oferecer. Referindo-se a
informatica, Carraher (apud Rezende, 2000) ndo considera sua contribuicdo
conceitual apenas de ordem tecnoldgica, pois ndo oferece subsidios para
elaboragéo de novas idéias nos processos de aprendizagem ou ensino.

J& Martin-Barbero (2006) acredita que o conhecimento e a informacao
estdo dispersos, pois hoje sdo capazes de circularem fora das escolas, que estdo
deixando de ser o unico lugar de legitimacdo de saber. Ele afirma ainda que,

atualmente, ha uma variedade de saberes circulantes em outros canais, de forma
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difusa e descentralizada. Esses “saberes-mosaico” ndo impedem, muitas vezes, 0
jovem de, frequentemente, ter acesso a informag6es mais atualizadas do que seus
professores. Tal fato acarreta na escola, “ndo uma abertura a esses novos
saberes, mas sim, uma posicao defensiva, e a construcdo de uma idéia negativa e
moralista que a questiona com profundidade, desde o0 ecossistema comunicativo
das midias e das tecnologias de comunicacao e informagao” (p. 57).

Essa discussdo aponta para a necessidade de fornecer recursos tanto para
0 acesso e uso da informacéo pela populagdo em geral, no caso deste estudo, os
jovens, como para fornecer meios que possam ser apropriados pelos profissionais
da educacdo. O acesso e uso das novas tecnologias ndo estdo universalmente
distribuidos especialmente em termos de velocidade e capacidade de acesso a
informacgédo disponivel. Oferecer recursos produzidos para a Internet por meio de
multimidias, ou em material impresso, que podem ser distribuidos em locais sem
acesso ou com dificuldades de acesso rapido pode representar um meio de
ampliar a rede de informacdes disponivel ao publico escolar. Da mesma, a
adaptacdo de matérias impressas ou produzidos em programas multimidia podem
ampliar a oferta dos mesmos, facilitando seu acesso e multiplicando suas
possibilidades de acdo (Mano, 2008).

Esta proposta vem sendo realizada pela equipe de trabalho do SDPDC, que
tem adaptado seus produtos, voltados para o publico do Museu da Vida
(COC/Fiocruz) e no site Invivo, para outros formatos de exibicdo da informacéo.
Esta iniciativa visa aumentar o alcance de seus trabalhos por outros publicos,

Como o escolar.
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A Exposi¢do DSTs (Mano, Gouveia e Palma; 2009) € resultante da proposta
de reaproveitamento do material sobre doencas sexualmente transmissiveis
(DSTs) produzido no multimidia “Amor e Sexo: mitos, verdades e fantasias”
(Mano, Gouveia e Palma; 2004). O multimidia foi avaliado e aprovado pelo publico
jovem e por profissionais de saude como um produto capaz de fornecer
informacdes educativas sobre sexualidade (Mano; 2008; Mano, Gouveia e Schall;
2009) o que torna oportuna a sua divulgacdo de modo amplo.

O material sobre DSTs foi reformulada de modo a ser apresentado em duas
novas formas de informacdo: a Internet e a exposicdo impressa. Embora o
conteudo e o formato originais ja tenham sido testados, essa nova utilizacdo
levantou o interesse de estudar a diferenca da percepgéo e aceitacdo pelo publico

do produto nos formatos digital e impresso.
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3. Objetivos
Este trabalho tem como objetivo comparar a percep¢do e a aceitacado do
publico jovem em relacdo a exposicdo DSTs (Mano, Gouveia e Palma; 2009),

apresentada nas versoes digital e impressa.

Objetivos especificos
e Avaliar a opinido do publico jovem sobre a linguagem da exposi¢cao
e Observar se existe preferéncia do publico jovem quanto ao formato
expositivo: impresso ou o digital
e Avaliar se existem diferengcas na compreensdo da informacgao

fornecidas no meio impresso e no digital.
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4. Metodologia

4.1. Exposicao DSTs

O multimidia “Amor e Sexo: mitos, verdades e fantasias” (Mano, Gouveia e
Palma; 2004) foi criado para ser um dos materiais expositivos inseridos no projeto
de educacdo em saude no Museu da Vida. O tema do multimidia € a sexualidade,
assunto ainda hoje rodeado de preconceitos, tabus e desinformagdo. Com uma
linguagem de facil acesso aos jovens, ele aborda informagfBes sobre fatos
bioldégicos e quimicos, assim como fatores subjetivos, como atracdo sexual,

relacionamentos, afetividade, entre outros.
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A proposta previu duas versdes da Exposicdo DSTs (Mano, Gouveia e
Palma; 2009): uma impressa e outra digital. A versdo impressa foi realizada para
se tornar parte das atividades do Ciéncia Movel, uma exposicéo itinerante que

percorre, em um caminhdo, municipios da regido Sudeste. A versdo em formato
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digital estara disponivel no Invivo (www.invivo.fiocruz.br) — site desenvolvido pelo

SDPDC, da COC/ Fiocruz, voltado para a divulgacao cientifica por meio de

matérias sobre ciéncias, saude e tecnologia, jogos, exposicdes e experiéncias.
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Fig. 7 — DSTs Quiz.

Fig. 6 — Gonorréia. Verséao Digital

A exposicdo é constituida de 15 cartazes com informacdes sobre as
doengas sexualmente transmissiveis e o uso de preservativos feminino e
masculino. A versao digital contém também o Quiz DST — um jogo de perguntas e
respostas sobre as doencas sexualmente transmissiveis - que também estard
disponivel, em microcomputadores na exposicao. Este jogo, que possui trés graus
de dificuldades, cada um com cinco perguntas, também foi produzido pelo SDPDC

e desenvolvido no programa Macromedia Flash Professional 8. O conteudo, tanto
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da exposi¢do quanto do jogo, tem como publico-alvo principalmente jovens entre

15 e 21 anos.

4.2. Publico-alvo

Para avaliar este trabalho, foram selecionados aleatoriamente 13 jovens, de
ambos os sexos, com idade entre 15 e 18 anos de idade. Todos eram alunos de
cursos da Escola Politécnica de Saude Joaquim Venancio (EPSJV) da Fundagéo
Oswaldo Cruz (Fiocruz).

A EPSJV se dedica a atividades de ensino, pesquisa e cooperacdo no
campo da educacédo profissional em saude. Oferece cursos de formacdao inicial e
continuada e cursos técnicos de nivel médio nas areas de Vigilancia, Atencao,
Informacdes e Registros; Gestdo; Técnicas Laboratoriais e Manutengdo de
Equipamentos.

A escola esta voltada para profissionais de nivel fundamental e médio, que
correspondem a maioria dos profissionais de saude no Brasil. A escola tem como
objetivos principais a coordenacgdo e implementacédo de programas de ensino para
saude publica; a elaboragédo de propostas que definam as politicas educacionais
em saude; a formulacdo de materiais e metodologias educacionais; e a produgéo
e a divulgacdo de conhecimentos nas areas de trabalho, educacgéo e saude. (Site

da EPSJV, 2010)
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4.3. Apresentacao da Atividade

Para realizar esta pesquisa, a exposicao DSTs (Mano, Gouveia e Palma;
2009) foi apresentada em dois formatos: digital e impresso. O formato impresso
ficou a mostra na sala de aula cedida pela coordenacdo da EPSJV. A versdo
digital foi disponibilizada nos computadores da biblioteca da propria escola.

Os alunos foram divididos em dois grupos (um com seis participantes e o
outro com sete). Cada grupo avaliou ambas as exposi¢cdes: 0 primeiro grupo
analisou as mostras no dia 19 de novembro de 2009 e o outro no dia 03 de

dezembro de 2009.

4.4. Levantamento de Dados

Foram realizados dois Grupos Focais para este estudo, com 0S grupos e
nas datas j& apresentadas acima. Ambos os grupos analisaram as duas
exposi¢cdes, sendo que o primeiro examinou inicialmente o formato impresso e
depois a versao digital; j& no segundo grupo ocorreu o inverso.

A dinamica utilizada no grupo focal ocorreu da seguinte maneira: apés
analisarem o primeiro formato, eles discutram em cima das perguntas
previamente formuladas sobre a exposicdo. No debate, procurou-se saber sua
opinido, sugestdes e criticas com relacdo a obra. Ao fim dessa primeira parte do
grupo focal, os alunos tiveram acesso ao segundo formato e participaram de nova
discussao, dessa vez comparando um formato expositivo com o outro. Ambas as

etapas de discusséo foram filmadas, com o consentimento do grupo e seguindo as
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orientagdes do Comité de Etica em Pesquisa da Escola Politécnica de Salde

Joaguim Venancio a qual o projeto foi submetido e aprovado.

4.5. Grupo Focal

O grupo focal € uma técnica que utiliza as sessOes grupais e prevé a
obtenc&o de dados a partir de discussdes planejadas, nas quais 0s participantes
expressam suas percepgdes, crengas, valores, atitudes e representacdes sociais
sobre uma questdo especifica num ambiente permissivo e ndo constrangedor”
(Wetphal et al., 1996 p. 473).

A dinadmica do grupo ndo € a simples entrevista em que o0 pesquisador
pergunta e o participante responde, mas sim uma sessdo grupal em gque o0s
participantes discutem sobre varios aspectos de um tépico especifico. Os grupos
sdo constituidos por cerca de seis a 15 participantes, que sado normalmente
selecionados por apresentarem pelo menos uma caracteristica em comum (sexo,
escolaridade, idade, etc).

O grupo focal é conduzido por um moderador que propde diversas
guestdes aos participantes. Seu papel € de encorajar a expressao livre de suas
opinides sobre a questdo em estudo e “manter a discussao focalizada, fazendo
resumos e retomando o assunto quando alguém se desvia dele” (Wetphal et al.,
1996 p.473). Além do moderador, um observador € responsavel por observar e
captar as respostas ndo verbais que os participantes possam expressar, e fazer

uma analise ao final da sessdo de como foi a coordenagé&o do moderador.
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Ao fim das reunides, as gravagbes das atividades s&o transcritas e
analisadas, o que proporciona uma visdo geral do problema em foco.

Wetphal et al. (1996) mostram as vantagens e as limitacdes desse método.
As vantagens sao: obtencdo de dados rapida e com baixo custo; permite a
participacdo da populacdo na producdo de projetos educativos desde o seu
planejamento; como ndo seguem um roteiro rigido, o moderador tem mais
flexibilidade e liberdade para modificar a ordem das “questbes ou sua redacéo
com vistas ao aprofundamento das respostas” (p. 479).

Entre as limitacdes desse método figura o fato de que o pesquisador possui
menos controle sobre a entrevista, 0 que permite a qualquer participante
influenciar e interagir com os outros e, dessa forma, intervir no curso da discusséao.
E preciso que as discussées ocorram em ambientes ndo constrangedores. Os
gastos dos participantes (como transporte, por exemplo) devem ser baixos ou
nenhum. A analise de dados — algo ja subjetivo - torna-se mais complexa. A maior
inconveniéncia, segundo os autores, é “a utilizacdo de uma amostra intencional,
muitas vezes pequena quando comparada as utilizadas em estudos descritivos de

amostragem” (p.480).

4.6. Analise dos Dados

A analise da opinido dos jovens foi feita a partir da leitura interpretativa das

falas transcritas das gravacfes dos dois grupos focais. A selecdo foi realizada

pela recorréncia dos pensamentos emitidos, consensos e discussdes
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interessantes para responder as questdes levantadas, e outras inesperadas, que

enrigueceram a avaliagdo do produto.
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5. Resultados e Discussdes

5.1. Opinides Sobre os Dois Formatos
Analisando as primeiras impressées dos dois grupos sobre a versao
impressa da exposi¢cado, ambos tiveram uma posicao positiva. Os jovens dos dois
grupos acharam a versao interessante, um formato bom para colocar em postos
de saude e em escolas, pois muitos jovens ndo param para buscar informacgdes
sobre DSTs espontaneamente na Internet, segundo os entrevistados, conforme se

pode ver nos dialogos abaixo:

Segundo Grupo
Entrevistado 2 — “E a maioria pensa: — Ah, vou na Internet e pesquisar sobre

doencas sexualmente transmissiveis?”

Entrevistado 5 — “néao...”

Entrevistado 2 — “(...) por isso que é importante... na escola... divulgar o site. Que € 0

caso dos cartazes...”

Entrevistado 6 — “E, além disso, a pessoa ndo vai ao site pesquisar. Se tiver alguma

coisa, ela vai parar praler.”

Apesar do saldo positivo, alguns dos entrevistados consideraram a
exposicdo cansativa. Com relacdo a este ponto, € preciso levar em conta a

apresentacdo do material. O primeiro grupo, que comecgou observando a
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exposicdo impressa, considerou que, apesar desta abordar um tema que
despertou seu interesse, a disposi¢cdo dos cartazes (um ao lado do outro) tornou

tudo um pouco monétono:

Entrevistado 6 - “nao sei se é a forma de ter colocado tudo assim”

Entrevistado 3 —“é... talvez colocar um espagcamento entre os posters.”

Entrevistado 1 - “(...) numa exposi¢ado, ndo seria legal se fizer tudo plano, muito
sequencial. Assim, tomando essa sala como o local da exposi¢cdo, colocar mais
disperso pelas paredes, porgue ler seguido vai cansar a vista, e tal... Mas a pessoa

se deslocando, ela ja néo vai ficar tdo cansada.”

A partir do que os entrevistados disseram, deve-se considerar que é
importante planejar a disposicdo espacial da exposi¢cdo, pois dependendo de
como é feita pode se tornar cansativa para o publico. No caso apresentado, por
exemplo, havia disponivel apenas uma parede da sala, 0 que obrigou a
apresentacao dos posters proOXimos uns aos outros.

Em relacdo a exposicdo virtual, os entrevistados de ambos o0s grupos

tiveram uma reagdo muito positiva, considerando-a muito interessante,

principalmente pela sua interatividade.

Primeiro Grupo

Entrevistado 3 — E... Tem interacéo, ‘né’?

Segundo Grupo
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Entrevistado 2 —“Prop6e um momento interativo”.

Delaunay (2008) diz que a interatividade pode favorecer novos suportes ao
pensamento e Novos processos cognitivos, além de ser um bom instrumento de
avaliacdo, em que se pode analisar que problemas o usuéario enfrentou, como
conseguiu contorna-los, em que segmentos da mostra ele se deteve por mais
tempo, entre outros. Ainda, segundo o autor, “a interatividade enfim, atenua a
separacdo classica entre a postura do autor e aquela do leitor, e o utilizador pode
ser sucessivamente emissor e receptor, aquele que produz e aquele que reage”
(p.284). Dentro desta idéia, podemos dizer que, ao terem a sensacao de poder
controlar como visitar a exposi¢ao, esses jovens sentem-se mais atraidos por esse
meio digital.

Quanto a preferéncia por um formato ou outro, o primeiro grupo demonstrou

com clareza que a exposicao digital era bem melhor do que a impressa:

Entrevistado 5 — “Maneirdo.” “bem melhor do que...” (apontando para a exposi¢ao

em papel).

Entrevistado 6 — “Bem melhor.”

Quando perguntado o motivo, o entrevistado 6 respondeu:

“ah porque é uma coisa que marca a gente”.
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Porém, o segundo grupo, que analisou primeiramente a exposicdo digital,
disse nao ter preferéncia maior por um por outro, acrescentando que Sao meios
diferentes. E curioso que um dos integrantes manifestou preferéncia pelos
cartazes, alegando nao ter tempo para vé-los na internet e afirmando que s6 faria

uma visita virtual se estivesse com muita curiosidade.

Segundo grupo

Entrevistado 4 — “Chamam mais atencdo, mas de forma diferentes.”

Entrevistado 6 — “E... ndo tem um melhor nem um pior, sdo formas diferentes.”

Entrevistado 2 — “Assim, se vocé tivesse em um lugar que tivesse acesso aos dois,
eu acho melhor os cartazes. Porque, por exemplo, eu ‘t6’ aqui na escola; ai se falam:
— Ah! Tem o site do Museu da Vida que ‘ta’ explicando tudo.

Vocé vai entrar em casa?

Gente, eu ndo tenho tempo, muitas pessoas nao tém. Vocé tem um monte de
coisa pra fazer ou ndo! Vocé vai na Internet pra entrar no site? Sé se vocé tiver uma
curiosidade sim por saber. Agora, assim so por saber, pratomar conhecimento vocé

vai... Agora, o cartaz esta aqui também. Vocé vai |4, legal, beleza.”

Apesar de um dos entrevistados ter se referido a falta de tempo para ver a
exposi¢do na internet, todos disseram querer ter acesso a esse tipo de produto.
Consideraram que é um importante meio de divulgacdo desse tipo de informacéo,
principalmente junto aos jovens que estdo iniciando suas vidas sexuais e tém
pouco conhecimento sobre a maioria das doencas sexualmente transmissiveis

apresentadas na exposicao.
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Segundo grupo

Entrevistado 1 — “Se tivesse sido apresentado em outras escolas.”

Entrevistado 6 — “E em outras “classes”, assim, ndo no Brasil inteiro, mas todo

mundo tem acesso...”

Entrevistado 1 —“Todo mundo ter a chance de informagéo...”

Entrevistado 6 — “E... para todas as classes...”

Entrevistado 1 — “Até porque jovens do ensino médio, muitos ja estdo iniciando

sua vida sexual. Entdo, a maioria das vezes eles ndo conhecem, acham que...”

Entrevistado 6 — “Acham que conhecem, acham que isso ndo vai acontecer, ou

entdo aquele negécio: - Ah! Nunca vai acontecer comigo...”

Entrevistado 1 — “Além da internet, fazer uma divulgacdo nas escolas, tipo se
pelo menos puder ir & pra mostrar pra diretoria de varios colégios, que existe
essa apresentacdo direcionada pra jovens que esta la. E comentar que passam

esses conteldos, divulgar mesmo.”

Ao abordar a questédo de conhecimentos prévios no campo da ciéncia, Falk
(2002) afirma que o publico sabe bastante sobre o tema, mas ndo de forma
uniforme. O autor classifica esse conhecimento como variado e prético, ja que
resulta dos interesses pessoais, necessidades e curiosidades da populagéo.

Falk et al (2005) propdem o modelo “contextual de aprendizagem”, baseado

no que eles chamam de aprendizado por livre escolha, que ocorre em momentos
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de lazer durante toda a vida. Embora importante, a escola ndo €, hoje, o principal
local de aprendizado; aprendemos ciéncia com a familia, os amigos, assistindo a
televisdo, navegando na Internet,e também em visitas a museus e exposicdes
(Falk et al, 2007).

Na analise dos dois formatos, os entrevistados levantaram também um
ponto importante: a questdo da acessibilidade das escolas (que poderiam estar
interessadas em apresentar a Exposicdo DSTs) e dos jovens. Discutindo sobre o
assunto, muitos consideraram que a versao impressa seria melhor, pois muitas
pessoas e escolas ndo tém acesso a computador ou o tém de forma limitada.
Logo, o formato impresso permitiria a inclusdo de jovens que vao a escola e
possuem pouco ou nenhum acesso a internet.

Avaliando o uso dos computadores nas escolas, Horwitz & Intemann
(2007), nos Estados Unidos, afirmam que, mesmo quando estas dispdem de
banda larga, restringem o tempo de acesso dos alunos e impedem o download
(tanto pelos estudantes, quanto para os professores) de programas que S&o
exigidos para atividades mais complexas. Assim, 0s autores consideram o

desenvolvimento de sites mais simples ideal para o0 uso no contexto escolar.

Segundo Grupo
Entrevistado 1 — E melhor pra chegar as pessoas de classes mais baixas,
principalmente porque a maioria das escolas ndo tem computadores individuais

pra todo mundo. Tipo... A pessoa assistir a apresentacdo no seu préprio ritmo

€.y
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5.2. A Preferéncia Pelo Jogo
Mas o que mais marcou todos os entrevistados dos dois grupos foi o
quiz DSTs, um jogo de perguntas e respostas sobre doencas sexualmente
transmissiveis, que estava disponivel apenas no formato digital. O jogo foi
citado nos dois grupos e sua presenca foi a principal justificativa para a

preferéncia do primeiro grupo pela verséo para computador.

Primeiro grupo

Entrevistado 3 —“Tem o0 quiz também.” “O quiz € maneiro.”

Entrevistado 2 - (...) “O quiz é muito legal, quando vocé erra aparece assim 0s

vermezinhos, os microorganismos e tal...”

Entrevistado 7- (...) “Na Internet ficou melhor por causa do jogo (quiz). Eu achei

bem interessante.”

Quando questionados sobre em qual dos formatos o contetdo era de mais

facil compreensao, muitos responderam a versao digital, devido ao quiz por sua

linguagem coloquial, portanto mais proxima do cotidiano desses jovens.

Primeiro Grupo
Entrevistado 5 — “Ah! Acho que naquela (virtual) por causa do quiz.” “O quiz é que

fez a diferenca.”

Segundo grupo

Entrevistado 6 —“O segredo é o quiz.”
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Entrevistado 5 — “Eu gostei das alternativas, eu achei bem engragadas...”

Entrevistado 4 — “E! Tipo usar um desodorante que melhora...”

Entrevistado 6 — “Eu achei legal, porque pra gente, € uma coisa idiota, mas tem
gente que nao, que acha mesmo”. (...) “Entdo pra gente é um pouco idiota, um
pouco 6bvio, mas pra algumas pessoas, dependendo de onde isso vai chegar ndo

é tdo 6bvio...”

As palavras dos jovens reforcam o que Ferreira (2007) diz, em seu trabalho
sobre jogos eletrbnicos, que “um ensino participativo e imersivo pode ser realizado
por meio dos games” (p.4). O autor coloca quatro questdes essenciais pra sua
proposta educacional através de jogos eletrdnicos. A primeira é a “vivéncia pela
imersdo”. Para ele, os jogos levam o aluno a viver em um mundo virtual, onde é
capaz de realizar, observar e fazer coisas que ndo s&do possiveis no mundo
cotidiano. A segunda, ja discutida anteriormente, € a “participacdo pela
interatividade”, o que faz com que a pessoa se sinta no comando da situacéo.
Para ele, “0s jogos eletronicos estimulam a participagdo dos educandos no
processo de aprendizado, visto que aqueles sao interativos em sua esséncia, isto
€, demandam uma participacdo ativa dos seus usuarios em suas estruturas de
funcionamento, para que operem como tal” (p.5). A terceira seria 0 “prazer pelo
ludico”, que segundo o autor é o pilar de todos 0s jogos, ja que ninguém procuraria
um jogo que |he trouxesse sofrimento. E, finalmente a quarta seria “aprendizado

pelo prazer”, em que ele defende que se queremos utilizar os jogos com objetivos

30



educativos, este tem que oferecer ao jogador momentos de prazer e alegria.
Assim, o aprendizado ocorrerd como consequiéncia do entretenimento.

Ainda favorecendo a utilizacdo de jogos como recurso pedagdgico, Pimenta
et al. (2006) dizem que recursos ladicos possibilitam a identificacdo da crianca ou
do jovem com personagens da historia ou a evocacédo de situacdes de sua vida,
“gerando dialogos sobre seu cotidiano, suas praticas, 0s riscos a que esta sujeito
em seu ambiente, promovendo, enfim, uma reflexdo sobre sua saude e sua vida”
(p.91). Dessa forma, eles podem construir novos conceitos cientificos sobre
prevencao e cuidados com a salde e praticas a serem evitadas.

Ferreira (2007) também ressalta a importancia dos jogos eletrénicos. Para
ele, “ao contrario do que muitos educadores imaginam, o carater alegre e divertido
do jogo, ndo o faz menos sério. Muito pelo contrario. Em sua maioria, 0s jogos sao
regidos por regras bastante determinadas e estabelecidas, e o0s proprios
participantes tendem a agir como juizes e observadores dessas regras, nao
permitindo que os outros participantes de modo algum as quebrem” (p.6).

Dentro deste conceito pedagogico, podemos considerar que o quiz DSTs se
torna um fator importante para um melhor entendimento das questdes abordadas
na exposicao.

Apesar da preferéncia apresentada e da énfase no aspecto ludico, quando
guestionados se seria interessante colocar o quiz disponivel na exposicao
impressa, os entrevistados consideraram que ndo faria diferenca e nao traria
nenhum acréscimo a mostra. No entanto, acham que seria interessante divulgar o

site com a exposicao virtual e o quiz nos cartazes da versédo impressa.
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Primeiro Grupo
Entrevistado 2 — “Poderia colocar essa (a exposicdo impressa) e indicar o site por

causa do quiz. Seria legal.”

Segundo Grupo

Entrevistado 6 — “Acho que podia ter também, no cartaz algum tépico, algum
lugar pra contar que também tem no site. Porque, as vezes, a pessoa vé, mas
‘td’... Vocé nado quer parar pra ver! Ai vocé p8e quiz no site tal... Pra que a pessoa
entre se puder, mas se nédo tiver a hora... Ai a pessoa j4 vai procurar, que é

interessante colocar o site.”

5.3. Linguagem e Conteudo

Questionamos 0s jovens entrevistados quanto a linguagem e a
compreensdo dos conteudos disponiveis nas exposi¢cdes. Como 0 texto € o
mesmo, néo foi feita uma avaliagdo separada da linguagem nos dois formatos.

Ambos os grupos consideraram a linguagem clara, objetiva, bem popular e

jovem.

Primeiro grupo

Entrevistado 2 — “Uma linguagem bem tranquila, bem popular, jovem.”

Entrevistado 3 — “Linguagem bem objetiva.”
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Segundo Grupo
Entrevistado 1 — “E com uma linguagem pra jovem mesmo... fazendo xixi, fazendo

coco...”

Entrevistado 6 — “Nao ficou aquela coisa chata, a gente se diverte, rindo... Ficou

bem acessivel, eu achei.”

Alguns dos participantes consideraram algumas informagfes um pouco
repetitivas, pois ha frases semelhantes em alguns tépicos, como aquelas que se

referem a camisinha e ao casal.

Segundo grupo
Entrevistado 1 — “Talvez assim, até mesmo aqui (na exposi¢cdo impressa),

algumas coisas ficaram meio repetitivas, tipo falar de camisinha (...)"

Entrevistado 4 — (...) “é que tudo que a gente entrava falava, a camisinha protege,

a camisinha protege, a camisinha protege. (...) Entao, ai fica repetitivo.”

Apesar de considerar repetitivo, 0 mesmo participante (entrevistado 1), apés
refletir sobre o assunto, achou interessante reiterar as informagdes, pois desta

forma se reforca a idéia de que camisinha é importante, por exemplo.

Entrevistado 1 — “As vezes fica até positivo em repetir sempre, a camisinha
previne, porque isso frisa bastante. Vocé “estimula”’, vocé deixa na cabeca da
pessoa que ela realmente precisa usar a camisinha. Que ela € um canivete suico,

ou seja, ela vai prevenir pra praticamente todas as DSTs.”
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Os patrticipantes de ambos 0s grupos consideraram que o conteudo é muito
interessante, por mostrar as doencas que ndo sdo tdo conhecidas pela maioria da
populacdo. Alem disso, segundo o0s entrevistados, o inicio da exposicéo apresenta
dados estatisticos que chamam a atencdo das pessoas para a seriedade que

envolve o tema doencas sexualmente transmissiveis.

Primeiro grupo
Entrevistado 2 — “(...) 340 milhdes, 340 milh6es o que?? Que é muita coisa! Ah...
de casos de DSTs... Ai ja da o maior impacto, quando vocé viu, vocé continua

lendo.”

Segundo Grupo

Entrevistado 2 — “(...) chama muita atencdo aquele cartaz que tem os dados.
Porque vocé vé as doencgas, tipo a maioria das pessoas nunca ouviu falar na
vida... A maioria ja ouviu falar sobre a AIDS que é a mais visada, as outras pode
parecer algo distante assim... Ah, essa doenca n&o acontece comigo, sei la... E
algo muito distante. Agora quando vocé coloca ali 140 milhdes. chama mais
atencao, prende pra eles lerem. ‘P6’... Ah agora eu tenho mais no¢cdo que pode
acontecer comigo. Ndo é um namero qualquer, ndo sao cinco pessoas. Sao tantas

assim...”

Tais estatisticas dispostas na abertura da exposi¢cdo referem-se apenas ao
namero total de pessoas que adquiriram algum tipo de DST. Este fato instigou a
curiosidade dos entrevistados que acharam que seria interessante ter dados

especificos de cada doenca apresentada na exposicao.
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Primeiro grupo
Entrevistado 2 — “Seria legal também talvez botar o numero de casos encontrados
de cada um. Assim... mais ou menos diagnosticados, que, também como séo

provavelmente altos, ia chocar a populacgéo.”

Alguns sentiram falta de casos reais, acreditando que seria interessante
colocar relatos de pessoas que tiveram a doenca, além de pessoas que tiveram
que avisar ao parceiro que a tinham contraido. Na opinido deles, relatos reais da

doenca poderiam chamar a atencdo das pessoas e até mesmo chocé-las.

Segundo Grupo

Entrevistado 3 — “Podia ter aquelas perguntas tipo: - Ah! Eu estou com a minha
namorada faz uns trés meses, perguntas assim com respostas, perguntas tipo...
eu estou com meu namorado faz trés meses e descobri que eu estou com um
corrimento e tal no pénis, o que vocés acham que eu devia fazer e tal... tipo um

conselho assim...”

Entrevistado 1 — “Colocar depoimentos de pessoas.”

Entrevistado 5 — “Colocar as experiéncias de algumas pessoas. Ao invés de falar
com seu parceiro, poderia dizer procurar um momento. Ah! Indicar, ajudar a
pessoa na hora de contar, por que as vezes a pessoa pode ndo querer contar

porque...”

Entrevistado 6 - “Eu acho interessante também... ndo sei se tem espaco, mas

colocar uma parte de quando vocé ouve 0 seu parceiro.”
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Quando questionados sobre a facilidade de entendimento de leitura, ambos
0S grupos consideraram que as duas versbes sdo de facil leitura e,
consequentemente, de facil compreensao, devido aos textos estarem disponiveis

em topicos e ndo num formato de texto corrido.

Primeiro Grupo
Entrevistado 6 — “Eu acho que... o topico facilita a vida, vocé 1&: — Ah! Esse é o

sintoma”.

Segundo grupo

Entrevistado 4 — “(...) Porque se vocé pegar o texto corrido e der pra uma pessoa
ler, se ela ndo estiver realmente interessada naquilo, ela vai parar no terceiro
paragrafo. Agora, estd em tépicos, com imagens, chama a atencdo. Entdo a

pessoa vai realmente parar pra ler aquilo, pra prestar atencédo.”

Entrevistado 5 — “Se vocé der um texto assim num papel, a pessoa vai ver aquilo

e ‘po’...

Entrevistado 4 — “As vezes tem 0 mesmo contelido, mas esta distribuido de

outras maneiras, entdo chama atencao sim...”

Apesar de considerarem um texto de facil leitura, alguns dos entrevistados
afirmaram que néo leriam toda a exposicdo em um Unico dia. Eles consideraram a
versao impressa muito grande, alegando nao dispor de muito tempo para ler todo o

material exposto.
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Entrevistado 3 - “(...) s6 que pra vocé parar e tomar no maximo 10 minutos pra
ler... Acho que ninguém ia querer dispor 10 minutos pra ler, mesmo que seja um

assunto relevante pra...”

Entrevistado 5 — “Eu ia demorar pra ver tudo. E um por dia... Primeiro eu iria ler

aquele ali (apontando para o da camisinha). Porque tem mais figura.”

Nesse sentido, consideraram interessante colocar o site com a exposicao
digital para permitir 0 acesso posterior das pessoas que ndo estivessem com

tempo de ver a mostra haquele momento-

5.4. Utilizagcao de Imagens

Outro assunto que foi abordado nas entrevistas com os grupos foi a
utilizacdo de imagens, pois apenas aparecem imagens dos microorganismos que
causam as doengas na versdo digital da Exposicdo DST. Quando questionados
sobre isso, se haviam sentido falta de imagens em algum momento e se gostariam
gue estas fossem acrescentadas, a resposta de ambos os grupos foi unanime:
seria desnecessério colocar fotos de individuos com a doenga, jA& que muitas

pessoas poderiam se chocar com o que véem.

Primeiro grupo
Entrevistado 4 — “Eu acho que estd descrevendo bem, assim a doenca, os

sintomas, ai dispensa uma imagem.”

37



Entrevistado3 — “Talvez poderia assustar.”

Entrevistado 2 — “O negd6cio da imagem podia assustar a pessoa de cara e ela
acabar ndo lendo. A gente iria querer ver, mas tem umas pessoas que iriam ver a

imagem, olhar assim e passar adiante, entendeu?”

Entrevistado 5 — “Se colocasse imagens eu nem iria querer ver... Cruz credo! Nao

quero ver isso ndo...”

Segundo grupo
Entrevistado 3 — “(...) eu tenho herpes ai eu... seria melhor nao ter imagem;

alguma coisa com um contetdo mais ameno (...)"

Entrevistado 1 —“(...) Poderia ser muito forte principalmente pros jovens... Sei la...
N&o... Acho que as pessoas poderiam ficar até chocadas, e nunca mais iriam

transar navida.”

Além de poder causar aversdo, pode gerar o perigo de autodiagnostico,
como foi dito por um dos participantes. Vale ressaltar aqui também, apesar de
nenhum deles ter comentado sobre isso, que colocar imagens pode causar
confusdo com relagdo as informacdes expostas, ja que as fotos, geralmente,
mostram estadgios muito avancados da doenca, muitas vezes diferentes dos

estagios iniciais, que podem até nem apresentar sintomas.

Entrevistado 2 — “Ou nem irem ao médico: - ‘Pd’, entdo eu tenho isso”, ndo sei o

que... pelo menos eu imagino.”
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Sobre a utilizacdo de imagens de doencgas, Pimenta et al. (2006) afirmam
gue o recurso visual em materiais educativos sobre saude utiliza imagens muitas
vezes com uma estética grotesca, que desvaloriza o ser humano, tornando-o
apenas uma doenca. Além disso, muitas vezes reproduz um preconceito a partir
dos desenhos e fotografias utilizadas. E o discurso dos participantes entrevistados
reforca essa idéia colocada pela autora.

Apesar de condenarem a utilizacdo de imagens de doencas, ndo houve
controvérsias quanto a utilizacéo de imagens dos microorganismos causadores das
doencas. Contudo, também ndo consideraram de grande importancia coloca-las.
Para os participantes, a utilizacdo de tais imagens seria apenas para chamar mais
atencdo para a exposicao. Alguns acham que poderia ser interessante apenas para

mostrar a imagem do que esta causando a doenca.

Primeiro grupo
Entrevistado 5 — “la ser bonitinho, mas néo sei se ia fazer muita diferenca.” “(...)

sei la, qualquer coisa mais coloridinha chama mais aten¢éo.”

Entrevistado 4 — “E. Acho que n#o ia passar, ndo ia chamar mais atencdo por

isso...”
Segundo grupo
Entrevistado 5 — “Eu acho legal assim, porque as pessoas gostam de ver fotos do

microscépio.”

Entrevistado 6 — “Sei 14, eu ja acho mais interessante na internet.”
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Entrevistado 4 — “No site eu acho que a foto ‘ta’ cumprindo a misséo dela, mas no

cartaz, eu acho que néo precisa”

Entrevistado 2- “Botaria mais pra informar, pra saber qual é o microorganismo.”

Entrevistado 1 — “Quando vocé coloca o nome do virus, ali pode ser uma

informacdo meio solta, entdo vocé pode agregar isso a uma foto. Nao ia tirar

nada, porque a foto do virus ndo ta fazendo muita coisa ali”
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6. Consideracdes Finais

A partir do que foi observado das discussbes com os alunos da EPSJV
sobre os dois formatos da Exposicdo DSTs, podemos concluir que o conteudo
apresentado é de grande interesse para 0s jovens, que nao possuem muito
conhecimento sobre as diferentes doencas sexualmente transmissiveis. Além das
moléstias, € importante sempre enfatizar que o uso da camisinha € essencial para
se proteger de qualquer doenca. Em relacdo a linguagem, esta foi considerada
jovial, propicia para os adolescentes, de facil entendimento.

Outro ponto importante foi a disposicdo do texto, tanto nos cartazes, quanto
no computador. Segundo os entrevistados, as informacdes dispostas em topicos
facilitaram a compreensado. Esta forma de apresentacdo em exposi¢cdes, é mais
acessivel gue um texto corrido, como se fosse em uma revista.

Pelas opinidbes emitidas pelos participantes, ambos os formatos da
exposicao tiveram um saldo positivo de aprovacdo. Porém, pode-se perceber uma
pequena preferéncia pelo formato digital. Talvez, esta preferéncia possa ser
atribuida a maior interatividade, permitindo que o jovem comande o modo com que
eles observam a exposigao.

O quiz DSTs também é responsavel pela preferéncia pela versao digital.
Para os alunos, o jogo foi considerado algo fundamental, ajudando na melhor
compreensédo do contetdo abordado na exposicao.

Apesar dessa pequena preferéncia pela versao digital, foi considerado que a
versao impressa possui sua importancia, pois ainda sdo poucas as pessoas e

instituicbes de ensino que possuem acesso a Internet. Contudo, ressaltou-se a
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necessidade de divulgacao do endereco do site da Internet, com a exposicao digital
e 0 quiz.

Em relacdo as imagens, foi considerado desnecessario o uso de fotografias
mostrando casos da doenca, ja que este podera causar confusdo e afastar as
pessoas interessadas, além de apresentar riscos de estimular o
autodiagnéstico. Apenas as fotos que representassem 0S microorganismos
causadores das doencas seriam interessantes, mas somente para chamar
mais a atencdo para a exposicao.

As informacgOes obtidas na avaliacdo possibilitaram constatar que a
exposicdo DSTs devera — tanto na verséao digital como na impressa — ser um meio
de divulgacdo de informacdes acessivel e interessante para o publico jovem,
populagéo a qual se destina.

A aprovacéo dos dois formatos levanta uma questdo importante em tempos
em que se debate o mundo digital e sua preferéncia acentuada junto ao publico
jovem. A boa aceitacdo da versdo impressa chama a atencdo pelos motivos
apresentados: tempo, acesso e tema de interesse, 0 que pode significar uma
questdo da ‘oportunidade’ da informagéo. Corredores de escolas ou de postos de
saude sédo locais de passagem, e congregam um grande potencial, em suas
paredes, para atrair a atencdo dos transeuntes. Essencial, como vimos pela
opinido destes jovens, € o formato e a linguagem com que uma informacgéo

pertinente é fornecida.
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